Unidades de Estudo

9° Ano B - Ensino Fundamental
Primeira Etapa

CRONOGRAMA DE AVALIACOES - 12ETAPA/2011-

DIA DA SEMANA

DISCIPLINA




01

Terca-feira

Ciéncias

02

Quarta-feira

Geografia

03

Quinta-feira

Portugués

15

Terca-feira

Inglés

16

Quarta-feira

Historia

17

Quinta-feira

Matematica

24

Quinta-feira

Portugués

ABRIL

04

Segunda-feira

Geografia

06

Quarta-feira

Matematica

07

Quinta-feira

Ciéncias

11

Segunda-feira

Inglés

13

Quarta-feira

Historia

14

Quinta-feira

Portugués

15

Sexta-feira

Ensino Religioso

26

Terca-feira

Ciéncias

28

Quinta-feira

Matematica

29

Sexta-feira

Historia

MAIO

02

Segunda-feira

Geografia

03

Terca-feira

Inglés

06

Sexta-feira

Avaliacdo Integrada

Obs: Qualquer alteracdo no cronograma serad comunicada com
antecedéncia.

Livros paradidaticos e de literatura:

Livro 1: Meu pé de laranja lima
Autor: José Mauro de Vasconcelos
Editora Melhoramentos




Livro 2: A gente ndo quer so dinheiro.
Autor: Luis F. Pereira.
Editora: Escala Educacional.

Inglés:

Livro: Hotel for dogs
Editora Richmond

LINGUA PORTUGUESA
Professor(a) Marlize

COMPETENCIAS
HABILIDADES




Selecionar, organizar, relacionar, interpretar
dados,informacGes representadas de diferentes formas, par
tomar decisdes e enfrentar situacdes-problema.

Recorrer aos conhecimentos desenvolvidos para elaboracéo
de propostas de intervencdo solidaria na realidade,
respeitando os valores humanos e considerando as
diversidades socio-culturais.

Desenvolver uma préatica coerente e sistematica de ac0es,
possibilitando apreensdo das propriedades e particularidades
permanentes e simultaneas dos elementos da Lingua
Portuguesa comparaveis, proporcionando a constru¢do dos
conceitos.

As habilidades decorem das competéncias adquiridas e
refere-se ao plano imediato do saber fazer. A partir da leitura
de textos literarios consagrados e de informagdes sobre
concepcdes artisticas, estabelecer relacdes entre eles e seu
contexto histérico, social, politico ou cultural, interferindo as
escolhas dos temas, géneros e recursos expressivos dos
autores.

CONTEUDO PROGRAMATICO

LEITURA E PRODUCAO DE
TEXTOS:

» GENEROS TEXTUAIS:
Trabalho escolar

Tabelas e gréaficos

Imagens

Cartaz publicitario

Artigo de opinido

Telenovelas

Redacdo escolar

Letras de mdsica

Resumo

Cronica

Projeto “Um passeio pelo mundo das artes — a pintura
impressionista”.




* TIPOLOGIAS TEXTUAIS:

Textos dissertativos,poéticos, injuntivos, argumentativos e
narrativos.

ASPECTOS DISCURSIVOS E CONHECIMENTOS
LINGUISTICOS:

Interlocutores: parceiros na interacao

Parddia

Ambiguidade

Advérbio — efeitos de sentido
Intertextualidade

Citacéo direta e indireta

Termos acessorios e integrantes da oragao
Variagdo linguistica: norma padréo

Analise de questdes do ENEM e de vestibular

DISTRIBUICAO DE PONTOS

7 pontos — Primeira avaliagéo

7 pontos — Segunda avaliagéo

7 pontos - Terceira avaliagdo

4 pontos — Avaliagéo Integrada

5 pontos - Trabalhos, exercicios, tarefas, participagéo, etc.




TR YAy




MATEMATICA
Professor(a) Maina

COMPETENCIAS E HABILIDADES:

>
>

>
>
>
>
>
>
>
>
>

Ser capaz de buscar conhecimento e abstrair.

Ler e interpretar problemas de diferentes estruturas textuais,
gréficos, tabelas, figuras, esquemas, representacfes métricas,
enunciados, informativos.

Resolver problemas por meio de estratégias diversas.
Formular problemas.

Desenvolver 0s processos matematicos de andlise,
generalizacdo e abstracdo e inducdo.

Desenvolver os processos de estimativas e calculo mental.
Relacionar diferentes tipos de nimeros.

Desenvolver formas de raciocinio matematico.

Identificar e representar figuras geométricas.

Relacionar matematica e realidade.

Incentivar o uso de praticas investigativas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

a) A equacéo do 2° grau.

b) Poliedros e poligonos regulares.

c¢) Problemas de contagem.

DISTRIBUICAO DE PONTOS




7 pontos — Primeira avaliagao

7 pontos — Segunda avaliagédo

7 pontos - Terceira avaliagéo

4 pontos — Avaliacdo Integrada

5 pontos - Trabalhos, exercicios, tarefas, participacéo, etc.

GEOGRAFIA
Professor(a) Dénis

COMPETENCIAS
HABILIDADES

> Analisar e interpretar os
codigos  especificos da |
Geografia.




Ler e interpretar croquis, mapas, plantas, graficos diversos,
esquemas, mapa historico.
Ler e interpretar imagens, fotos, pintura, imagens de satélites.
Saber criticar utilizando argumentos coerentes.
Integrar-se em atividades grupais e individuais.
Selecionar e organizar informacdes e ideais.
Analisar as desigualdades existentes no planeta e o0s
processos politicos, sociais e econdmicos que interferem na
distribuicédo e renda e suas consequéncias.

» Trabalhar em grupo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

e Capitulo 1 :Mudancas climaticas e aquecimento global.
e Capitulo 2: Os jovens e a questdo ambiental.

DISTRIBUICAO DE PONTOS

7 pontos — Primeira avaliacdo

7 pontos — Segunda avaliagéo

7 pontos - Terceira avaliacdo

4 pontos — Avaliacdo Integrada

5 pontos - Trabalhos, exercicios, tarefas, participagéo, etc.




HISTORIA
Professor(a) Eder

COMPETENCIAS
HABILIDADES

» Exercitar a cidadania.

» Estabelecer relacdes
entre acontecimentos
histdricos
contemporaneos  ou




em diferentes temporalidades a fim de identificar
permanéncias e mudancas ocorridas.

» Produzir textos com linguagem clara e objetiva.

» Analisar documentos de naturezas diversas ( orais, escritos e
visuais).

» Desenvolver trabalho de pesquisa.

CONTEUDO PROGRAMATICO

A Proclamacdo da Republica.

- A Republica Velha.
- A politica dos Governadores
- O voto no periodo da Republica Velha.
- Movimentos sociais.

- A Revolucéo de 1930.

- A Era Vargas

DISTRIBUICAO DE PONTOS

7 pontos — Primeira avaliagéo

7 pontos — Segunda avaliagédo

7 pontos - Terceira avaliacao

4 pontos — Avaliacdo Integrada

5 pontos - Trabalhos, exercicios, tarefas, participacdo, etc.




CIENCIAS
Professor(a) Cinthia

COMPETENCIAS
HABILIDADES

» Diferenciar e reconhecer
as representacoes
simbolicas dos diferentes
conceitos apresentados.




» Reconhecer e compreender as teorias como representacdes da
natureza, baseadas na experimentacdo e na abstracdo dos
fendmenos.

Utilizar a linguagem cientifica como ferramenta pra reflex&o
e comunicacao oral e escrita.

Resolver situacdo problema, formulando hipoteses,
promovendo resultado, elaborando e executando estratégias
de enfrentamentos das questdes e interpretando os resultados
obtidos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE I — Fendmenos elétricos e magnéticos

Capitulo 1 — Eletrizacéo de corpos

- O fenbmeno da eletrizagéo

- A historia da eletricidade

- Eletricidade positiva e negativa
- Condutores ou isolantes?

- Tipos de eletrizagéo

- Eletrizacdo por atrito

- Eletrizag&o por contato

- Eletrizacdo por inducgéo

Capitulo 2 — Campo elétrico

- O campo elétrico

- Campo elétrico e diferenca de potencial elétrico
- A pilha de Volta

- Tipos de pilha

- Curiosidades sobre os raios

Capitulo 3 — O caminho da eletricidade




- Lavoisier, as pilhas e a transformacéo da energia
- Lampadas elétricas
- Cuidado! Perigo!

Capitulo 4 — Magnetismo

- Imas

- Linhas de for¢ca do campo magnético
- Imas naturais e artificiais

- O magnetismo da Terra

- De volta ao magnetismo terrestre

- Bussolas vivas?

Capitulo 5 — Eletricidade e magnetismo

- Alguns instrumentos que aplicam o eletroima
- O telégrafo elétrico
- O motor elétrico: acdo de um ima sobre uma corrente elétrica

Matérias acrescentadas
O Movimento

- Movimento e referencial
- Movimento e velocidade

- Movimento retilineo uniforme (MRU)
- Movimento retilineo uniformemente variado (MRUV)

As Leis de Newton




- O que ¢ forca

- A primeira lei de Newton: o principio da inércia

- A segunda lei de Newton: relacéo entre forca e aceleragéo
- A terceira lei de Newton: acao e reacéo

A Gravitagédo Universal

- Gravidade, uma forca a distancia
- A lei de gravitagdo universal

- A gravidade e 0 peso

- A gravidade e a cinematica

DISTRIBUICAO DE PONTOS

7 pontos — Primeira avaliagéo

7 pontos — Segunda avaliacédo

7 pontos - Terceira avaliacdo

4 pontos — Avaliacdo Integrada

5 pontos - Trabalhos, exercicios, tarefas, participacéo, etc.




ENSINO
RELIGIOSO
Professor(a) Socorro

COMPETENCIAS

E HABILIDADES
» ldentificar e
desenvolver a
capacidade de
vivenciar 0S




valores presentes nas diferentes religides.
Estabelecer relacGes positivas consigo e com 0 outro, em
vista do bem comum na escola e na sociedade.
Expressar e compartilhar ideias e descobertas.
Construir e aplicar conceitos das varias areas do
conhecimento para a compreensdo do fendmeno religioso.

» Ler, produzir, analisar, discutir e criticar textos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade I: A mais alta das torres comeca no solo.

Capitulo 1: Existe um mundo repleto de respostas e duavidas
esperando pelas perguntas.

Capitulo 2: A gente tropeca nas pedras pequenas, porque as grandes
a gente vé.

Capitulo 3: Treinando nossa visdo para traduzir o nosso olhar.

DISTRIBUICAO DE PONTOS

Avaliacdo: 8 pontos
Avaliacgéo integrada: 4 pontos
Livro: 4 pontos

Trabalhos: 14 pontos




LINGUA ESTRANGEIRA: INGLES
Professor(a) Adriana

COMPETENCIAS E
HABILIDADES

» Promover o aprendizado e
aquisicdo da lingua Inglesa
com a intencdo de
possibilitar mais uma forma




de construir conhecimento e ter acesso a dados, informacdes,
ideias e teorias.

Apreensdo do vocabulario, da gramatica, da estrutura
sintatica, dos tipos de textos e dos géneros de discurso.
Promover a interacéo social.

Desenvolver a habilidade de escuta, através do listening.
Criar situacdo de debate sobre temas especificos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Review

Present simple

Comparing the present simple and present continuous
Pat simple

Subject questions

Question form

Past continuous

Past continuous with when

Used to

Too and not enough

DISTRIBUICAO DE PONTOS

7 pontos — Primeira avaliacdo

7 pontos — Segunda avaliagéo

7 pontos - Terceira avaliacdo

4 pontos — Avaliacdo Integrada

5 pontos - Trabalhos, exercicios, tarefas, participagéo, etc.




EDUCAGCAO FIiSICA
Professor Marcelo
Professora Duth




COMPETENCIAS E HABILIDADES

Assumir uma atitude pro-ativa, solidaria e cooperativa.
Participar de atividades em grupo.

Conhecer diferentes manifestaces culturais.
Solucionar conflitos por meio do diélogo.

Desenvolver a habilidade de criar e respeitar regras.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1- Jogos coletivos das diversas modalidades oficiais.

2- Iniciacdo desportiva: handebol, voleibol, ginastica artistica.
3- Atividades cooperativas;

4- Musica




