Unidades de Estudo

6° Ano A e C - Ensino Fundamental
Terceira Etapa- 2011

CRONOGRAMA DE AVALIACOES - 32 ETAPA /2011 -
6°ANO AeC




DATA

DIA DA SEMANA

DISCIPLINA

06/10

Terca-feira

Matematica

19/10

Quarta-feira

Portugués

24/10

Segunda-feira

Inglés

25/10

Terca-feira

Geografia

27/10

Quinta-feira

Ciéncias

28/10

Sexta-feira

Historia

09/11

Quarta-feira

Ensino Religioso

22/11

Terca-feira

Matemaética

24/11

Quinta-feira

Ciéncias

25/11

Sexta-feira

Historia

28/11

Segunda-feira

Inglés

29//11

Terca-feira

Geografia

30/11

Quarta-feira

Portugués

06/12

Terca-feira

Prova Integrada

Obs: Qualquer alteracdo no cronograma sera comunicada com
antecedéncia.

LIVROS PARADIDATICOS E DE LITERATURA

Livro I: Em busca do

| Autora: Suzannah | Editora: Scipione




tempo perdido

Leigh

Livro Il: O meninoe o
mar

Autor: Lino de
Albergaria

Editora; Saraiva

Livro lll; Desafios de
cordel

Autor: César
Obeid

Editora: FTD

LINGUA PORTUGUESA
Professora Ana Elisa




COMPETENCIAS E HABILIDADES:

» ldentificar as diferentes linguagens
€ SEeus recursos expressivos como
elementos de caracterizacdo dos
sistemas de comunicacéo.
Identificar os elementos que
concorrem para a progressao
tematica e para a organizacdo e
estruturacdo de textos de diferentes
géneros e tipos.
Analisar a funcdo da linguagem
predominante nos textos em
situacOes especificas de
interlocucdo. AN
Confrontar opinides a pontos de V|sta sobre as diferentes
linguagens e suas manifestagdes especificas.
Compreender e usar a lingua portuguesa como lingua materna,
geradora de significagdo e integradora da organizagédo do mundo e
da propria identidade.
Identificar, pela analise de suas linguagens, as tecnologias da
comunicagdo e informagéo.
Relacionar as tecnologias da comunicagdo e informacdo ao
desenvolvimento das sociedades e ao conhecimento que elas
produzem.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

- Leitura e interpretacao de textos.

- Ortografia

- Sinbnimos

- Agenda

- Macro e microestruturas das cenas.
Substantivo/artigo/advérbio/numeral/
- Conjuncéo

- filmes e cenas

- Futuro de presente e futuro do pretérito
- Fabulas

- HQ

- Contos




- Sinais de pontuacao

DISTRIBUICAO DE PONTOS

Avaliacdo: 9 pontos

Avaliagéo: 9 pontos

Simulado: 6 pontos

Feira de Cultura: 6 pontos
Distribuicao do professor: 5 pontos




MATEMATICA
Professora Maina

COMPETENCIAS E HABILIDADES:

>

Reconhecer, no contexto social, diferentes significados e
representacdes dos nimeros e operagoes.

Resolver situacdo-problema envolvendo conhecimentos numéricos.
Avaliar um resultado numérico na construcdo de argumentos sobre
afirmag0es quantitativas.

Avaliar propostas de intervengdo na realidade utilizando
conhecimento numérico.

Utilizar o conhecimento geométrico para realizar a leitura e a
representacao da realidade e agir sobre ela.

Construir nogbes de grandezas e medidas para a compreensdo da
realidade e a solucéo de problemas do cotidiano.

Construir nogdes de variacdo de grandezas para a compreensao da
realidade e a solucéo de problemas do cotidiano.

Modelar e resolver problemas que envolvem variaveis
socioecondmicas ou técnico-cientificas, usando representagdes
algébricas.

Interpretar informacdes em gréficos, tabelas, diagramas para
resolver situacdo-problema.

Avaliar propostas de intervengdo na realidade utilizando
conhecimentos de estatistica.




CONTEUDO PROGRAMATICO:

a) FracOes equivalentes e operacoes.

b) Grandezas, medidas e decimais.

c) Conhecendo uma nova operagao.

d) Operando com decimais e trabalhando com medidas.
e) Graficos em linha e problemas de contagem.

DISTRIBUICAO DE PONTOS

Avaliacéo: 9 pontos

Avaliagéo: 9 pontos

Simulado: 6 pontos

Feira de Cultura: 6 pontos
Distribuigdo do professor: 5 pontos

GEOGRAFIA
Professora Maria Célia




COMPETENCIAS E HABILIDADES

> Ler e interpretar textos
didaticos, poemas, letras de
musica, jornalisticos,
literarios, depoimentos.
Ler e interpretar croquis,
mapas, plantas, gréficos,
esquemas, mapa historico.
Ler e interpretar imagens, -.
fotos, pintura, imagens de
satélites. &
Representar espacos |
geogréficos: croqui, |
desenhos, maquetes.
Selecionar e  organizar
informacdes e ideais.
Observar, descrever,
localizar e comparar.
Entender as transformacgdes técnicas e tecnoldgicas e seu
impacto nos processos de producdo, desenvolvimento,
conhecimento e na vida social.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Clima

As sociedades interferem no clima

A natureza e a formacdao das paisagens ha bilhdes de anos
A origem da terra e dos seres Vivos

Paisagens: representacdes e memorias

Viver com dignidade nas cidades e no campo

DISTRIBUICAO DE PONTOS

Avaliagéo: 9 pontos




Avaliacdo: 9 pontos

Simulado: 6 pontos

Feira de Cultura: 6 pontos
Distribuicdo do professor: 5 pontos

HISTO RIA
Professor Eder




COMPETENCIAS E HABILIDADES

» Utilizar medidas de
tempo, leitura  de
documentos, identificar
ritmos de  duracdo
temporal.
Analisar e interpretar
fatos e ideias, coleta e
organizacdo de
informacdes,
formulagéo de
perguntas e hipdteses.
Expressdo oral,
exposicdo de ideias,
com clareza,
argumentacéo coerente.
Utilizar diferentes
linguagens.
Distinguir ~ diferentes
versdes para um mesmo
acontecimento.
Pesquisar e  coletar
dados em diferentes
fontes.
Ler, interpretar e produzir textos, utilizando-se de diferentes
linguagens.
Compreender a sociedade e a natureza, reconhecendo suas
interacbes no espaco em diferentes contextos historicos e
geogréficos.

CONTEUDO PROGRAMATICO
- Histéria Antiga.
- Mesopotamia.
- Egito.
- Hebreus.
- Fenicios.
- Cultura
- a linguagem
- a escrita




-aarte

- a arquitetura
- A memodria da cidade (patriménio histérico)
- O Patriménio Historico.
- Projeto: Construcdo de Belo Horizonte

DISTRIBUICAO DE PONTOS

Avaliacdo: 9 pontos

Avaliacdo: 9 pontos

Simulado: 6 pontos

Feira de Cultura: 6 pontos
Distribuicao do professor: 5 pontos

CIENCIAS
Professora Sandra Helena




COMPETENCIAS E HABILIDADES

>

Compreender as ciéncias naturais e as tecnologias associadas a elas
como constru¢fes humanas, percebendo seus papeis nos processos
de producdo e no desenvolvimento econémico e social da
humanidade.

Coletar, organizar e

comparar informacgGes.

Elaborar relatos e outras

formas de registros acerca

do tema em estudo,

considerando informagoes

obtidas por meio de

observacao,

experimentagdo,  textos,

midia e outras fontes.

Registrar dados de

atividades e sinteses de

discussGes atraves de

desenhos, listas,

esquemas, tabelas e

textos.

Posicionar criticamente em relagdo aos temas ou situagdes
presentes nas atividades executadas.

Valorizar a observagdo e a investigacdo como meio para obter
informacdes e resolver problemas.

Ouuvir, ler e interpretar informaces que envolvam contetdos de
Ciéncias.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE Il - H& que se cuidar desse chdo que nos da o pao
Capituloll - Solos, nutrientes e plantas

O que acontece quando o solo perde sua fertilidade?
Procurando respostas para o problema da queda na fertilidade do
solo
Absorcdo e a producédo de substancias pelas plantas
As compostagens agem como hdmus da floresta
Mais consequéncias causadas pelo uso excessivo de adubos




- Outra causa da infertilidade do solo
- Uma forma simples e barata de aumentar a fertilidade do solo

UNIDADE |11 - Alimento para a vida
Contetdo Complementar: - Sistema digestorio - estruturas e funcgdes e
afins

Capitulo 12 - Alimentar-se para qué?
- Alimentacdo: uma necessidade em qualquer fase da vida
- Estudo complementar: Piramide alimentar de Havard
- Investigando a presenca dos nutrientes nos alimentos
- Quanto de energia vocé precisa para viver?
- O que é ter um corpo saudavel?

Capitulol13 - A conservacao dos alimentos, ontem e hoje.
Por que os microorganismos “ estragam ““ o alimento?
Colocando na geladeira, para qué?
Antigas maneiras de se conservar alimentos — e que ainda
utilizamos
Conservar para sobreviver

Capitulo14 - Avaliando os habitos e cuidados com os alimentos
Alimentos - seus odores e sabores
A propaganda e o habito alimentar
Reavaliando nossos habitos alimentares
Entéo o que comer na hora de um lanche?
Aproveitar integralmente os alimentos

DISTRIBUICAO DE PONTOS

Avaliacdo: 9 pontos

Avaliacdo: 9 pontos

Simulado: 6 pontos

Feira de Cultura: 6 pontos
Distribuicdo do professor: 5 pontos

ENSINO RELIGIOSO
Professora Socorro




COMPETENCIAS E HABILIDADES

» ldentificar e
desenvolver a
capacidade de
vivenciar 0s
valores
presentes nas
diferentes
religides.
Estabelecer
relacoes
positivas
consigo e
com 0 outro,
em vista do
bem comum
na escola e na
sociedade.
Expressar e compartilhar ideias e descobertas.
Construir e aplicar conceitos das Vvarias areas do conhecimento para
a compreensdo do fenémeno religioso.
Ler, produzir, analisar, discutir e criticar textos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade I1lI: O transcendente: um pogo que nao se esgota
Capitulo 7: Muitos pocos, uma s6 agua

Capitulo 8: Vérias aguas... diferentes rostos de Deus
Capitulo 9: Deus no meu cotidiano

DISTRIBUICAO DE PONTOS




Trabalho: 6 pontos

Avaliacdo: 9 pontos

Trabalhos: 8 pontos

Simulado: 6 pontos

Distribuicao do professor: 6 pontos

LINGUA ESTRANGEIRA — INGLES
Professor Marcelo




Competéncias e habilidades
» Conhecer e usar as linguas
estrangeiras modernas (LEM)
como instrumento de acesso a
informac@es e a outras culturas.
Associar vocabulos e \ * @
expressdes de um texto em A

-~

LEM ao seu tema.
%

Utilizar o conhecimento de v M
LEM e de seus mecanismos _\w/ N
como meio de ampliar as ‘4

possibilidades de acesso a

informacdes, tecnologias e

culturas.

Relacionar um texto em LEM, as estruturas linguisticas, sua funcéo
e seu uso social.

Reconhecer a importancia da produgdo cultural em LEM como
representacdo da diversidade cultural e linguistica.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

-Simple Present
-Adverbs of frequency
-Imperative

-Object Prounouns
-There is/ There are

- Some/ any

DISTRIBUICAO DE PONTOS

Avaliagéo: 9 pontos

Avaliacdo: 9 pontos

Simulado: 6 pontos

Feira de Cultura: 6 pontos

Distribuicdo do professor: 5 pontos

EDUCACAO FISICA

Professor Ricardo
Professora Eliana




COMPETENCIAS E HABILIDADES

» Compreender e usar a linguagem corporal como relevante para a
prépria vida, integradora
social e formadora da
identidade.
Reconhecer as
manifestacBes corporais de
movimento como
originarias de necessidades
cotidianas de um grupo
social.
Reconhecer a necessidade
de transformacdo de héabitos
corporais em funcéo das necessidades cinestésicas.
» Reconhecer a linguagem corporal como meio de integracéao social.

CONTEUDO PROGRAMATICO
1- Jogos coletivos das diversas modalidades oficiais.

2- Iniciacdo desportiva: basquete,.
3- Atividades cooperativas;

ARTE
Professor Sérgio

COMPETENCIAS E HABILIDADES:




Compreender a arte como saber
cultural e estético gerador de
significagdo e integrador e as
alternativas de adaptacdo para
diferentes individuos.
Reconhecer diferentes funcfes
da arte, do trabalho, da producgéo
dos artistas em seus meios
culturais.

Analisar as diversas produgdes
artisticas como meio de explicar
diferentes culturas, padrdes de |
belezas e preconceitos.
Reconhecer 0o  valor da
diversidade artistica e das inter-
relacbes de elementos que se
apresentam nas manifestacGes de
varios grupos sociais.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
-Releitura de Obras de Arte

- Musical

- Projeto Estilismo

DISTRIBUICAO DE PONTOS

Mostra Cultural : 6 pontos
Simulado: 6 pontos
Exercicios : 5 pontos
Trabalhos: 18 pontos




